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Sobre la creacion de “Metadiario de
Samuel Beckett: un collage de

resonancias’

Por Sandra Arenas Salazar

La pieza radiofénica es
tanto un homenaje a la obra del escritor irlandés como un experimento sonoro. Es
una unién de disparidades y fragmentos, con momentos risibles y sombrios
enmarcados por la pandemia y grandemente mediados por la distancia. En su
naturaleza de collage sonoro, esta pieza fue una manera de unir personalidades
distintas bajo el eje conductor de “lo beckettiano”, y, gracias a herramientas de
creacion y reflexion colectiva como Zoom, Milanote, y Audacity, pudimos culminar
un proceso que tomo casi tres anos. Con este texto, pretendo dar luz al proceso
creativo y de edicidén por el que pasamos los participantes, a todas las etapas de
gestion que contribuyeron a formar esta pieza colectiva, asi como reflexionar sobre
como la creacion también es una forma de investigar y analizar materiales sonoros.

Catedra Extraordinaria Virginia Woolf “Voces y ecos de Samuel Beckett. Un
acercamiento a su poética a partir de su obra radiofénica”

Todo comenzd con un seminario impartido como parte de las actividades
vinculadas al proyecto UNAM-DGAPA-PAPIME PE400219 en el semestre 2021-2 en
la Facultad de Filosofia y Letras de la UNAM por las doctoras Susana Gonzalez
Aktories del colegio de Letras Modernas, Gabriela Garcia Hubard del colegio de
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Letras Hispanicas y Didanwy Davina Kent del colegio de Teatro. Este curso convocé a
estudiantes de distintos colegios y grados, lo que dio como resultado una
exploracién multidisciplinaria de las obras radiofénicas de Samuel Beckett. Es
importante mencionar que aun eran tiempos de pandemia, por lo que todas las
sesiones se llevaban a cabo por Zoom, y el trabajo en clase se realizaba con
herramientas digitales como Classroom.

Yo entré en este curso porque tenia interés en profundizar mi entendimiento de la
poética de Beckett. Al estar comenzando mi trabajo de titulaciéon acerca de
Cascando (1963), este seminario ofrecia la oportunidad perfecta para aprender mas
sobre el autor y sus demas piezas radiofdnicas, asi como para formarme un
entendimiento sobre lo que implica crear radio y trabajar con la voz y el sonido.

A \
« The kind of work I do is one in which | am not master of my material », dijo

Beckett tres afios antes de la publicacién de L'lnnommable, marcando una
distincién entre Joyce y su propia escritura:

“[t]he more Joyce knew the more he could. His tendency is towards
omniscience and omnipotence as an artist. I'm working with impotence,
ignorance [...] There seems to be a kind of aesthetic axiom that expression is
an achievement — must be an achievement. My little exploration is that
whole zone of being that has always been set aside by artist as something
unusable — as something by definition incompatible with art.

* Peter Boxall (Ed), Samuel Beckett, Waiting for Godot / Endgame, Icon
Books, Cambridge, 2000, pp. 96, 97.

(Imagen 1) Sesion de Zoom, 22 de marzo de 2021.

La imagen 1 corresponde a la captura de pantalla de una ldmina de la presentacion
que Gabriela Garcia Hubard dio sobre Beckett para proporcionar un panorama
general de la poética y la perspectiva particular del autor, siendo que ella es
especialista en las obras de Samuel Beckett, y sus investigaciones exploran las
fronteras que unen y separan literatura y filosofia.
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Una creeria que al reunir a estudiantes de letras con estudiantes de teatro, se
podria generar cierta resistencia entre personas acostumbradas a una aproximacion
critica-intelectual de los textos y personas que entienden y expresan mas ese
entendimiento con el cuerpo. Sin embargo, me atrevo a decir que los resultados de
esta combinacion, quiza debido a la necesidad que todxs teniamos de sentirnos
conectados en mitad de la pandemia, fueron mejores de lo esperado, pues se logré
analizar a Beckett desde varios angulos, incluido desde la propia creacion.

Dulce Danac Lép...

(Imagen 2) Sesién de Zoom, 3 de mayo de 2021.

Asi, fue compartida la exploracién y la actitud desinhibida, como muestra a manera
de ejemplo la captura de pantalla de la imagen 2, que corresponde a un ejercicio
asignado por la Dra. Didanwy Kent, consistente en escribir y mostrar todos los
nombres o apodos por los que se nos ha llamado en la planta del pie, como una
ilustracidon de nuestro recorrer, nuestro caminar, y la marca que esos nombres han
tenido en nosotrxs. Puesto que el enfoque de Didanwy venia de las practicas
teatrales, este tipo de ejercicios iniciales sirvid para despertar el musculo creativo y
para pensar de manera distinta a la acostumbrada en un contexto académico.

Ademas de explorar las obras radiofdnicas de Samuel Beckett, el seminario también
nos ofrecid un acercamiento a los elementos y caracteristicas del medio
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radiofdnico, analisis de obras teatrales emblemdticas del autor, y, lo que considero
mas importante, reflexiones sobre la voz y el sonido.

B W GABRIELA GAR..

Julias izt

Exploraciones de la voz en las
puestas en escena

yta como "

(Imagen 3) Sesion de Zoom, 19 de abril de 2021

Asi, la imagen 3 ofrece una muestra de la presentacidon que hizo la Dra. Susana
Gonzalez Aktories acerca de la voz y sus implicaciones en el plano sonoro dentro de
las obras de Beckett. Aqui se comprobd que la voz no es un elemento accesorio,
sino una importante instancia portadora de significado. Concretamente en el medio
radiofonico, la voz es elemento de creacidn que permite exteriorizar historias,
personajes, y vidas. En esta clase, fue necesario que nosotrxs también utilizaramos
nuestras voces para externar reflexiones, dar forma al analisis, y crear piezas
sonoras nosotrxs mismxs.

Como parte de las tareas de la clase, teniamos que hacer “metadiarios”, como una
forma de documentar la reflexion después de las lecturas de textos tedricos,
guiones, o escuchas de las piezas. Dichos metadiarios podian ser escritos o
grabados en formato de audio, y lo primero que debiamos incluir era el titulo del
metadiario, dénde, con quién y codmo estdbamos al momento de comentar las
lecturas y obras. Con los metadiarios en audio, no solamente se logrd registrar un
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analisis para una tarea escolar, sino que también se inmortalizé un momento y una
version oral de nosotrxs en el tiempo.

Ademas de los metadiarios, realizamos otros ejercicios creativos en los que
re-imaginamos piezas de Beckett como Words and Music (1961) y Cascando (1962).
Otro proyecto importante fue la realizacidon de un “caddver exquisito” sonoro. En
equipos, debiamos crear una pieza colectiva, pero cada miembro sélo podia
escuchar los 10 segundos finales del audio de otra persona antes de continuar con
su parte. Es decir, no teniamos el contexto completo, sélo los finales. En el
“desvelamiento” de estos collages, sorprendentemente, se podia apreciar un hilo
conductor concreto en cada una de las piezas.

El combinar los analisis criticos con la creacion fue algo nuevo para mi en la carrera,
pero sin duda fue muy enriquecedor. El crear las piezas implicaba entender a
Beckett a nivel tematico y de recursos con el fin de que su inspiracién pudiera
reflejarse en lo que haciamos. Ademas, también conllevaba un comentario, si bien
menos explicito de su trabajo, pues al crear las piezas, estdbamos re-interpretando
y, por lo tanto, ofreciendo un analisis particular de las obras de Beckett.

Después de desarrollar todos estos proyectos, se propuso que todas estas tareas
sonoras y creaciones no se quedaran ahi como meros documentos de archivo, sino
que pudieran convertirse en algo mas. ¢En qué? Para ese momento, la mayoria
todavia no teniamos un plan o una idea clara. Sin embargo, el tiempo pasé y los
audios quedaron momentdaneamente olvidados. Revisitarlos afios después fue
reencontrarse con la pandemia, la distancia, y, en mi caso, mi tiempo como
estudiante de licenciatura.

Taller de grabacidn y edicion de audio digital con Octavio Serra Bustamante

En abril del 2023, PoéticaSonora MX invité al maestro Octavio Serra Bustamante a
dar un , que tenia la
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intencién de actualizar nuestros conocimientos en edicidn sonora. La posibilidad de
retomar el proyecto de creacién de una pieza que recuperara los audios del
seminario la propuso Susana Gonzalez Aktories como un producto derivado, en el
qgue pudiera ponerse en practica de forma colectiva lo aprendido durante el taller.
Debido a la amplia experiencia de Octavio Serra como productor y creador
radiofénico, ademas de como investigador,' su ayuda fue indispensable para este
proyecto.

El taller nos ayudé a desarrollar herramientas técnicas para poder continuar con el
proceso de edicion de la pieza radiofdnica. Se decidid utilizar el DAW (Digital Audio
Workstation) Audacity por ser de acceso gratuito y compatible con diversos
sistemas operativos. El trabajar con un programa de ediciéon de audio es como
asomarse al tras bambalinas de la creacion sonora y aproximarse de manera técnica
a ella. La interfaz del programa hace posible visualizar la estructura de una pieza en
sus componentes bdasicos, pues se muestra la duracién en minutos, la amplitud, la
frecuencia, el espectro de sonido, entre otros, varios de los cuales pueden ser
manipulados con esta herramienta. Aunque pareciera entonces que el trabajar
estos aspectos técnicos de la edicién sonora significa dejar momentaneamente de
lado el pensamiento artistico-creativo para priorizar su ensamblaje, éste ultimo no
seria posible sin la guia tematica, es decir, la intencion del creador o, en el caso de
nuestra pieza, creadores de la misma. Si bien el taller fue meramente introductorio
y tenemos aun mucho que aprender acerca de la edicidén sonora, el participar nos
proporciond las herramientas basicas para resucitar nuestro proyecto de Beckett.

Puesto que era demasiado el material de audio que habiamos reunido durante
aquellas clases y, por lo tanto, hubiera sido imposible incluir todos los audios
generados en el seminario, durante el taller se hicieron las primeras selecciones,
tanto de los metadiarios como de los ejercicios creativos (véase Imagen 4). La

! Octavio Serra es licenciado en Letras Clasicas, maestro en Comunicacién y Estudios de la Cultura, y
actualmente realiza su doctorado en el Posgrado en Letras de la UNAM con la tesis llamada “Panico en la
radio mexicana: analisis intermedial del radiodrama de género fantastico y de terror La llave, la nave, la
clave, el ave del tiempo realizado por Juan Lopez Moctezuma en Radio UNAM”. Ademads es profesor de la
Academia de Comunicacion y Cultura de la UACM.
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seleccion final fue de 16 fragmentos de metadiarios y de 3 ejercicios. No obstante,

después de esto siguié un trabajo aun mas arduo, pues se intervinieron los audios

para darle forma a la pieza como un todo.

A B [
1 Nombre de la pieza [ RE
2 Metadiario 5 teminado inicio-0-40 explicacion de la radio como medio
3 SebasMaldonado - Metadiario 6 3:40-4:06 Beckett obsesivo y controlador, pero elige medios colaborativos
4 Beckett Entrega 3:29-5.16 Distorsion del sonido y palabras. Las palabras se deshacen en sonido.
5 | Sandra y Julio - Words and Music | 2:37 - 3:15 Eco bilingue
6 Danae y Martin Inicio-1:32 Piano que imita a la voz. Voz manipulada.
7 Martin Bazan - Metadiario & inicio-0-56 explicacion de Cascando, una pieza que lleva al silencio.
&  audio_only_1 (Words and Music) 9:31-10:28 Contraste entre canto y ruidos
Danae y Martin 1:32-2:06 Delay extremo de palabras que se deshacen
10 Trabajolmprov 10:54 - 10:59 Voz répida y grito
1 Trabajolmprov 6:12 - 6:39 Repeticién y eco
12 | Sandra y Julio - Words and Music 6:28 - 6:51 para que sea el final de la pieza ‘p. para que acabe en ruido

(Imagen 4) Primera tabla de selecciones.

Proceso de edicion de la pieza

D
Segundos (duracion)

40

26

107

38

92

56

57

34

5

27

23

0jiji. o podemos cortar

505 Total de segundos

& minutos y 41 segundes segun

Después del taller, el equipo tuvo varias reuniones de trabajo para continuar con la

seleccion y el ordenamiento del material, y comenzar con el trabajo de edicién

(véase Imagen 5). Con el conocimiento adquirido, surgid la posibilidad de expandir

las expectativas, es decir, ya no seria simplemente una cuestién de ordenar los

audios, sino también de agregar nuevos elementos como transiciones y efectos que

apoyaran nuestra intencion creativa.
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(Imagen 5) Reunidn de trabajo en Zoom con BandLab.

Ademas de Audacity, durante el proceso de edicion se recurrié a otros
procesadores de audio como BandLab o Reaper. Sin embargo, la edicidn final se
llevé a cabo Unicamente en Audacity por ser éste el software acordado por equipo
debido a su facilidad de uso (sin requerir de demasiados conocimientos técnicos) y
de acceso (al ser un software gratuito).

Por su parte, para la organizacion visual del timeline de la pieza, utilizamos
Milanote, un software colaborativo con almacenamiento en la nube, en el cual
equipos creativos pueden gestionar la generacién de storyboards, resimenes,
mapas mentales, la toma de notas y las lluvias de ideas (véase imagen 6). Esta
herramienta fue sugerida por Danae Ldpez, quien tuvo un papel esencial en la
recopilacion de la informacidn y la organizacion de las secuencias.

poeticasonora.unam.mx



Becketl post-ils

(Imagen 6) Reunidn de trabajo en Zoom con Milanote.

Milanote se implementd inicialmente a manera de notas que sefalaban cierto
recurso de un audio en particular o explicaban el fragmento seleccionado. Fue una
manera de identificar las caracteristicas de cada elemento para poder encontrarles
un lugar en el todo de la pieza. Este software nos permitié crear un bosquejo del
producto sonoro en formato visual. Al poder manipular cada nota dentro de la
plataforma se logré hacer un ensamblaje con intenciones narrativas. Puesto que la
idea era recuperar los audios generados en clase, no contdbamos ni producimos un
guion escrito en si mismo. Sin embargo, los post-its en Milanote hicieron las veces
de guion visual, lo cual facilitd la gestién del material sonoro.

Tras la seleccidn final y decidir el orden de los audios, es decir, después de tener el
guion visual que nos resultd satisfactorio, comenzd propiamente el proceso de
edicidn en Audacity. A lo largo de éste se fueron asignando roles a los miembros del
equipo. Todxs contribuimos a la seleccidn y decision del lugar que ocuparian los
audios, e incluso varixs de nosotrxs prestamos nuestras voces para esos audios
originales, al haber sido parte del seminario “Voces y ecos de Samuel Beckett”. No
obstante, se decidid que era mejor que el proceso de unidn y ediciéon fuera tarea de
una sola persona, una tarea que recayo en mi.

Aunque teniamos nuestro pseudo-guion en Milanote con un camino ya marcado,
no fue tan facil como simplemente colocar los audios en el orden acordado. Todo el
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proceso implicé la escucha atenta de cada uno, para recortarlo y quedarnos
Unicamente con el o los fragmentos seleccionados. Poco a poco llegamos a trabajar
con fragmentos de fragmentos, descontextualizandolos y resignificAndolos
mediante la edicidn. A decir verdad, a inicios del proyecto, yo no lograba visualizar
un sentido entre tanto caos, pues no veia como lograriamos empatar tantas
disparidades. Sin embargo, con la linea y visidon que desde el inicio mantuvo Susana,
y tras horas de plantificacion, discusion y edicién de 39 canales de audio (véanse
imdgenes 7 a 10), finalmente pude moldear nuestra visién a un producto sonoro

satisfactorio.
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(Imagen 10) Timeline de Audacity en el que se pueden apreciar los 39 canales.

El resultado final de este trabajo fue un collage sonoro que comenta y a la vez rinde
homenaje a la obra de Beckett. Debido a la forma tan diversa de interpretaciones y
a la calidad sonora tan variada de los audios, los procesos de ensamblaje fueron
todo un desafio. Hubo que ajustar volumenes, agregar efectos y transiciones,

PS
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homogeneizar la calidad de los audios, ademds de ajustar temdticamente cada
elemento. La pieza resultante pasd por una edicién y masterizacion, en donde, sin
embargo, se logré aprovechar este juego de contrastes, los cuales forman parte de
la estética y del efecto buscado en esta primera pieza colectiva.

Después del proceso de edicion, hubo que trabajar también en la recopilacion de
los créditos. Para esta tarea Danae Lopez ayudo a reunir los nombres de personas
qgue habian permanecido con nosotras solo en voz después de tantos anos.

“Metadiario de Samuel Beckett: un collage de resonancias” presenta una narracion
fragmentada y deconstruida, que se inspira en la propia poética del autor irlandés.
A través de exploraciones sobre la voz y de la experimentacidon con el sonido se
fragua un sugestivo didlogo entre palabras y musica, donde Beckett resuena mas
alla de Beckett.

Participacion en el Festival Internacional de Arte Sonoro “Forma y Sonido”

Después de la edicidn, el oido experto de Octavio Serra nos apoyo con la mezcla,
ecualizacion y masterizacidon, logrando terminar la pieza en diciembre de 2023,
justo a tiempo para participar en la convocatoria de en Uruguay.
Para nuestra fortuna, la obra fue seleccionada para participar en el

que se llevd a cabo del 21 de
diciembre de 2023 al 21 de enero de 2024. Asi, este trabajo tuvo una salida mas alla
de nuestro circulo de PoéticaSonora MX, lo cual fue muy significativo, pues,
después de todo, esta pieza fue fruto de anos de trabajo, analisis, y reflexion
colectiva.
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Sesion de escucha interna en PoéticaSonoraMX

A menudo dentro del colectivo se realizan sesiones de escucha atenta, ya sea para
compartir impresiones sobre una pieza en especifico y asi generar un articulo o
ensayo, o también como apoyo a nuestras investigaciones individuales. Estas
sesiones enriquecen nuestro bagaje sonoro y nos ayudan a mantener un oido
entrenado. Es asi que llevamos a cabo una sesion de escucha de nuestra pieza el 16
de febrero del 2024 (ver imagen 11) en la que se compartieron impresiones
generales tanto por parte de miembros que participaron directamente en la
creacion, como otros que solamente escucharon el producto terminado.

W reemiis  Anidn Ver Edhee Vetlana A ) xoom @ v w0 VieEda b 10eEAm

[ 2

SEBASTIAN MALDON... ‘

v

- A,
" ' =

Farrs Aresss

86 00=n@@ 2

(Imagen 11) Sesién de escucha interna por Zoom, 16 de febrero de 2024.

El implica no sélo la atencion completa al momento
de enfrentarnos a una grabacidn, sino también un proceso de reflexion antes y
después de ésta. Este método nos ayuda a generar un andlisis a nivel técnico,
ademas de que funge como herramienta metodoldgica para aportar a nuestro
propio proceso creativo. Para la creaciéon de la pieza “Metadiario de Samuel
Beckett: un collage de resonancias”, fue necesario en primera instancia una escucha
de las obras radiofdnicas originales del mismo Beckett, lo cual ayudd a la
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familiarizacién con su poética. Esto explicé en parte en qué se inspiraron los audios
creados en y para la clase, los cuales buscaban dar guifios a elementos particulares
de las obras analizadas.

Escuchar es una herramienta esencial para comprender y asimilar. Ello nos permite
traer lo de afuera hacia dentro, con el fin de integrar ciertos elementos en nuestro
quehacer sonoro. La creacidn de piezas sonoras, entonces, puede convertirse en un
bucle infinito de interiorizar con la escucha vy exteriorizar con la voz.
Particularmente, el proceso de edicidon requiere la escucha atenta del trabajo que
se va realizando para poder seguir avanzando y moldeando los audios a
conveniencia. Editar implica detenerse a reflexionar en aspectos tematicos y
técnicos, pues los primeros dependen de los uUltimos para existir. EIl mas minimo
cambio de volumen o duracidon puede hacer la diferencia en la interpretacidon que
se le llega a dar a una pieza.

Crear “Metadiario de Samuel Beckett: un collage de resonancias” significod la
culminacion de un largo trabajo y el inicio de una nueva etapa de
investigacidon-creacion dentro del colectivo. Este tipo de ejercicios abre nuevas
perspectivas a lo que gente con formacion de letras puede hacer, ademas de que
promueve encuentros con gente diversa: desde compafieros de teatro, profesoras e
investigadores con especializaciones distintas, creadores, artistas sonoros, etc.
Fomentar este tipo de proyectos grupales donde se complementa la formacién con
talleres introductorios, abre puertas a otras especializaciones como la creacidn de
audios y el uso de herramientas de las humanidades digitales que amplian el saber
mediante el trabajo creativo y de andlisis. Ejercicios como el de la creacién de esta
pieza también implican muchas veces la experiencia de concursar en certdmenes
internacionales y de preparar un producto bajo esos requerimientos.

Adicionalmente, se tuvo que implementar la editorializacion de la pieza con el fin
de que fuera consultable como material de archivo en el Repositorio Digital de
Audio, y como muestra de una memoria sonora que deja la estela de la obra
Beckett a manera de un collage de resonancias. A su vez, esta labor de
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editorializacién implica desarrollar y poner en practica criterios de catalogacién, con
la intenciéon de ofrecer vias de consulta a futuros interesados. Finalmente, la
travesia de crear “Metadiario de Samuel Beckett: un collage de resonancias” nos
permitio reflexionar sobre un largo camino recorrido en un texto como éste, que es
testimonio de las maneras en las que se puede adquirir y transmitir el conocimiento
en un contexto literario, por vias no necesariamente convencionales, pero por las
cuales sin duda también se enriquece la academia.

Para escuchar el “Metadiario de Samuel Beckett: un collage de resonancias” en el
Repositorio Digital de Audio, puedes acceder a ella

Ciudad de México, octubre 2024
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